Abstract Poker

Mange elever — is@r drenge - interesserer sig for poker. Dette projekt treekker pa den interesse.

I matematik ses pa spillets matematiske side (sandsynlighedsregning, betinget sandsynlighed,
kombinatorik).

Dette kan samspilles med andre fag fx psykologi, hvor man kan se pa ludomani (dette er projektets
egentlige ide, men fagkombinationen er sjalden) eller samfundsfag, hvor man kan se pa mere
overordnede aspekter af spil og gambling eller dansk, hvor et konkret vaerk, hvor spil og poker
indgar, kan studeres.



