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FORKORTELSER

bonde

dame eller dobler

es

farve

O, hjerter

&, klgr eller konge

major

minor

den anden major, N # M
den anden minor, n # m
pas

honngrpoint (E=4, K=3, D=2, B=1)
&, ruder eller redobler

&, spar

uden trumf

en farve eller en styrvolt
en anden farve
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AUKTIONEN

I forhold til fjenden handler det om at sikre sig spilfgringen, hvis det kan betale sig.
En kontrakt, der kan vinde, er jo et oplagt bud, men det er ikke hele sandheden. En
kontrakt, der taber mindre end det, man taber ved at spille mod fjendens kontrakt, er
ogsa en fordel.

Men regnskabet i bridge sikrer, at man altid ma overveje at lgbe en risiko, selv om
fjenden ikke blander sig. Er der god chance for at vinde en eller anden kontrakt, er det
bedre at melde end at passe, at melde udgang end en delkontrakt, og at melde slem
(lille eller stor) frem for blot udgang.

Ved auktionen i bridge handler det om at na den mest fordelagtige kontrakt, enten
den, man kan vinde med en sandsynlighed, der giver den stgrste forventede gevinst,
eller, hvis fjenden blander sig, det mindste tab. Dvs at man enten far fjenden til at
melde for hgjt og ga ned, eller, at man selv melder for hgjt, fordi det er billigere end at
lade fjenden vinde sin kontrakt.

Der er derfor fglgende typiske meldesituationer:

1) Den ene part melder noget, som den regner med at vinde.

2) Begge parter melder noget, som de regner med at vinde.

3) Den ene part melder noget, som den kan vinde, mens den anden part forspger at
stjeele spillet med et sakaldt “offer.”
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4) Den ene part prover at forstyrre meldeforlgbet med en spaerremelding, som den ikke
forventer at vinde; man kan kalde det et “forhandsoffer.”

Meldesystemer falder derfor i 3 grupper:

1) Udveksling af informationer mellem makkerne.
2) Hvordan man blander sig i modpartens meldeforlgb.
3) Hvordan man forsvarer sig mod modpartens indmeldinger.

1) Man giver tilstrackkelige oplysninger om fordeling og styrke til at vurdere, hvor
hgjt man skal ga, og hvorhen.

2) Man konkurrerer eller ofrer. Har begge parter omkring 20 p tilsammen, er der
rift om meldinger pa 2-trinnet, mens man star sig ved at lade fjenden fa 3—trinnet, der
som regel bliver et offer. Men man kan jo ogsa selv valge at ofre mod en kontrakt pa
2—trinnet, hvis den ikke er til at seette. Og har modparten en sikker game, kan man
veelge at ofre fx 4 m mod 3 U, efter reglen: Man kan tale at ga 3 ned (doblet)i gunstig
zonestilling, 2 ned i lige zonestilling og kun 1 ned i ugunstig zonestilling. (1-2-3-reglen).

3) Nar fjenden blander sig i ens meldeserie, kan man udnytte to nye muligheder. Man
kan jo doble (eller redoble) med kunstig betydning, og man kan melde modpartens farve.
Er modpartens indmelding 2—farvet, kan man give forskellig betydning til melding af
hver af de to.

ABNINGSMELDINGER og SVAR

Der er derfor to typer af abninger, konstruktive og destruktive. Konstruktive er pa
1-traekket eller 2 &, eller undtagelsesvist 4 m, (kunstige). Destruktive er fra 2 { til 3
U.

Det generelle princip er, at lave meldinger er steerkere end hgje, fx er spring ofte
svage og ment spaerrende.

Efter abning pa 1-traekket er det fgrste spgrgsmal, om man skal sgge efter udgang,
det andet om det skal veere 4 M eller 3 U. Hvis styrken er til udgang, dvs tilsammen
25 p eller lidt mindre med gunstig fordeling, er spgrgsmalet hvilken. Hvis man har
fordelingen 44 i en M, er 4 M oftest at foretraekke, fordi der er god chance for en ekstra
trumfning, samtidig med, at risikoen for at fjenden inkasserer en langfarve er mindre.
Man sgger derfor altid efter 4—f i major.

Efter abning 1 M er svarene 1 U og 2 M sa svage, at abner med minimum kan veelge
at passe. Efter abning 1 x er svaret 3 x svagt og spaerrende og at opfatte som opfordring
til at blive staende der.

Svar med en svag hand og en langfarve uden stotte til abningsfarven kan veere et
ellers ikke defineret spring. Fx 2 M over 1 m eller 2 & over 1 ©. Ogsa disse meldinger
kan passende passes af abner.

Andre svar, 1 y over 1 x og 2 y over 1 x med y en lavere farve end x, er krav for en
omgang.

Abner har 12-19 p

Hvis abner har en skaev fordeling, meldes 1 M med en eller to M—f pa mindst 5 kort,

er de lige lange meldes 1 #, der folges op med 2 O, med mindre #—f stgttes. Uden 5 i
M meldes 1 m i laengste minor, der sa kan veere en 4-f.

Svar pa abning 1 Major

Princippet er, at med stgtte — mindst 3 trumfer — vises stgtte, uden stgtte vises evt
4fi#, 1 U med 69 pog 2 x lavere end M med 10+ p. Stgtte pa 3 trumfer vises



3

i almindelighed med 2 M, mens den vardifulde fordeling med 4 i M vises raffineret
med 2 U (steerk), 3 m (svag), 3 M (meget svag, spaerremelding). Specielt viser 3 N en
ubekendt singleton, 10-12 p og 3 trumfer, idet singletonnen evt opvejer de manglende
p til udgang. (Med 4 trumfer og singleton meldes 3 &).

En stgtte pa 4 trumfer er sa konstruktiv, idet 9 trumfer tilsammen er mindst et ekstra
stik veerd, sa meldingerne fra 2 U til 3 # alle er kunstige svar med 4 trumfer med, sa 2
U er steerkest og 3 M svagest.

1 M: viser 5-f og 12-19 p
1 &/U: viser svag hand uden stotte (hgjst 2 med). 1 & er rundekrav
10 1& 2 U: Jacoll, se nedenfor
2 x: x lavere f er krav til udgang, men med hgjst 31 M
2 M:  viser 6-9 p og 3 med
3 M: viser 0-6 p og 4 med
3 $: wviser 7-9 p og 4 med
3 é&:  viser 10-12 p og 4 med
3 spgrger om fordelingsveerdier
3 N: viser 10-12 p og ubekendt singleton
3 #/U: sporger efter den
Trinsvar: 1: &, 2: {, 3: N
2 U: viser 13+ p og 4 med. Besvares med Bekkasin

Bekkasin

Efter abning 1 M viser 2 U 13+ p og 4 med. Svar:
3 &: minimum
3 {: 7 singleton/renonce
3 O: singleton i ¢
3 &: singletoni {
3U: singletoni N
4 x: renonce 1 x
4 M:  ingen singleton/renonce
3 {: tilleeg, ingen singleton
3 O: singleton i ¢
3N singleton i
3U: singletoni N
4 x: renonce i x
4 M:  ingen singleton/renonce
3 ©: tilleg og singleton i &
3 &: tilleg og singleton i
3 U: tilleeg og singleton i N
4 x: renonce i x

Svar pa abning 1 minor

Uden M 54, men skaev fordeling eller jeevn fordeling og ikke 14-16 p, abnes med
lengste m, der godt kan vaere en 3—f. Der svares fgrst og fremmest 1 M med en 4—f, den
laveste med begge. Med 4 trumfer stgtter abner, med en svag hand med 2 M, med en
steerk evt Jacoll 2 U (se nedenfor). Uden 4 trumfer og en svag hand meldes 1 # med 4-f
ovenpa 1 ©; og ellers 1 U med jeevn fordeling og 11-13 p. Herefter bruges X—Y-sans,
se nedenfor. Med en skaev hand meldes 2-3 m eller evt. 1-2 n.

Abners 2 N over svaret 1 M (spring eller revers) viser 4-f og 17-19 p.



Uden 44 i M og uden stgtte til abningsfarven og med hgjst 11 p melder svarhanden
1 U; abner kan passe med minimum.

Med stotte svares der 2 m med 5+ og 9+ p, mens 3 m viser 5+ og hgjst 8 p.

2 U viser 12 p og ingen bedre melding.

4 m er RKC 1430 (se nedenfor) med m som trumf og trinsvar.

Efter abners genmelding 1 U svares:

X-Y-=sans: 1x—-1y—-1U

Abner har op til 13 p, ikke stotte iy, ellers jeevn fordeling.
Svar:
2 & inviterende, herefter er 2 ) relae
2 { er krav til udgang.
Alt andet er svagt.

Efter abners genmelding 2 U svares:
Jacoll: 1x-1y—-2U

Steerk abner, 16-19 p, 3 varianter:
1) steerk x og hold i de 2 umeldte, naturlig U
2) steerk y—stgtte, ingen singleton
3) steerk y—stgtte og singleton
Svar:
Svag svarhand: 3 x
Type 1: pas eller 3 U
Type 2-3: 3y
Steerk svarhand: 3 m#x (Mindste umeldte minor)
Type 1: 3 U
Type 2: 4 (5) y
Type 3: 3 (4) z, x#£z#y, singleton—farven.

1 U: Abner har 14-16 p og jaevn fordeling

En hyppig kombination er to jeevnt fordelte heender med 15 p og 10 p, som skal spille
4 M med 4-4-fit og ellers 3 U. Til dem bruges konventionen:

Marionet Stayman + Jacoby efter 1 U

Abner har 14-16 p, jeevn fordeling, dvs. 4-3-3-3, 4432 eller 5-3-3-2.
Svar:
2 & inviterende, <) eller 4 M.
2O ingen major 5—f.
pas svag hand med mindst 5 .
2 M 4 i den anden major
2U0 4 i begge major
2 M 5-f.
2 $ lover 5 O evt. svag
2 QO lover 5 #, evt. svag
2 & 7 abners styrke
2U minimum
2 U forlanger 3 & fra abner



3 &
3¢
30
38
30U

forlanger 3 <) fra abner
god 611 ©, sleminvit.
god 611 #, sleminvit.
5-5 1 minor, sleminvit.
naturlig



STARKE HAENDER

Haender med 20+ p meldes som regel med kravmeldingen 2 &, men med undtagelse
af visse steerke sanshaender, der abnes med multi, se nedenfor.

Steerk 2 &

2 &: 20+ p eller en spillesteerk hand, der ikke vil risikere at blive passet til

2 $: 0-1 kontrol (K)
2 Q: 2 kontroller (E eller K+K)
2 M 3 kontroller

2U: 2022 U (efter alle 3 svar)

Stayman (haevet 1 trin)

3U: 23+ U
2 U: 4 kontroller

3 U: 2022 U
3 x: 6—f med 2 af 3 honngrer

SPARREMELDINGER

MULTI

Denne konvention er den mindste spaerremelding.

2 O 6-11 p, 6 M eller 7
2 O relee, evt. #—stotte

2 U: 7 m
2 O-stotte
2 U: 7 m

2 U: ? om styrke
3é&: 9-11p, 6 M
3 O ? farve
3 M: viser den anden major (N)
3 U: viser 7 m
3O 6-8p, 60
30V 68p,6M
3N 7 m
4 &: sta af i m
3U: EKDxxx(x)
4 &: sta af i farven
4 $: sta af i M, eller 5 m
Direkte 4 M er speerrende.

Svag Major
2 M: 6-11 (12) p, 5 M og 4 m
2 U: 7 m
3m: 6-8p

30V: 9-1lp, M+ &
3 & 9-11p, M + &
3é&: staafim
3 {:  invitation til udgang



3 M:  sparrende
Forhandskgbenhavn
2 U: 9-12 p, 5-5 i minor
INDMELDINGER FRA OS

Dobling

D lover 4—f i umeldt major og 11+ p.

Farve

1 over 1 er naturlig med 11+ p og 5-f.

Spring til 2 M eller 2 ¢ viser 6—f og 12+ p.

Indmelders makker viser stgtte og styrke (10 p) ved overmelding i fjendens farve.
Direkte stgtte er spaerrende.

Sans
1 U viser jeevn hand med 15-17 p og hold i fjendens farve.

Michael’s cuebid

Overmelding i fjendens farve:

2 m viser 811 p og 4-5 1 major.

2 M viser 12-16 p og 4 i umeldt major og 5-f i minor.
Kgbenhavn

Viser 5-5 i umeldte f og 12+ p. Spring til 2 U viser de to laveste, spring til 3 & den
laveste og den hgjeste og spring til 3 ) viser de to hgjeste.

3 M er spaerrende.
Lebensohl

Hvis fjenden melder en svag 2 x, er 2 U Lebensohl og krzever 3 & fra makker.
3 & direkte er oplysningsdobling med 17+ p.

DONT

Disturp Opponent’s No—Trump!
Med en god 6-farve dobles, og makker skal melde 2 &, der sa korrigeres.
Med to gode 5—farver meldes den laveste. Makker melder naeste farve med misfit,

ellers P.

BEHANDLING AF INDMELDINGER

Almindelig steerk indmelding pa 1-2 traekket eller spaerremelding.



Negativ dobling — kravpas — strafdobling

Dvs at D viser styrke uden stgtte til makker og helst korthed i fjendens farve(r).
Opfordrer abner til at melde nyt, genmelding kun med langfarve, 6+. Pas er derfor
kravpas, der enten er svag (naturlig) eller har modspilspotentiale. Abner dobler med
korthed i fjendens farve, men kan melde pas med leengde i den. D af spaerremelding er
straf.

Overmelding i fjendens farve

Steerk med es eller renonce i farven — evt singleton.

Andre meldinger

Svage, spring er spaerrende.

Neaer—fjern

Hvis indmeldingen viser en 2—farvet hand, fx Kgbenhavn eller Michael, sa viser mel-
ding af fjendens nermeste farve styrke i ny farve (den fjerde), mens melding af fjendens
fierneste farve viser styrke og tilpasning til abningsfarven.

Lebensohl

Fjenden melder 2 x over vores 1 U.

Dobler er negativ med 8+ p.

3 x viser umeldt major, men mangler hold i x.

3 U bengegter umeldt major og mangler hold i x, men har begge minor.

2 U forlanger 3 & fra abner. Herefter er 3 y < x (og pas) sign off, mens 3 y > x er
inviterende, og 3 x viser umeldt major og hold i x, mens 3 U viser styrke og hold i x.



Fjenden dobler

Hvis fjenden oplysningsdobler er redobler steerk. Meldingerne 1 U-2 ) er overfgrsel
til farven over (OSTOT). Hvis fjenden strafdobler er redobling opfordring til flugt.



